
Pistenplan  Lissfeld - Miniaturgolf

B
ah

n

Bälle Zeichnung Text

1 
- 

P
yr

am
id

en

World Games, 

MG21, Cl 5, 

Links außen auflegen und an 2. 

Pyramide/2. Hälfte nicht zu langsam 

anspielen, Ball muß sich an dritte 

Pyramide anlegen, direkt ins Hole, Kreis 

fällt stark nach links

2-
 G

er
ad

e 
m

it 
H

in
de

rn
is

se
n

Smiley, gelber 

Lissfelder, Euro 20, 

N, JEM 03 grün,

Ball auf 2 Pickerl links Mitte auflegen und 

gerade abspielen, Ball muß sich etwa 20 

cm von der Kreisbande abstoßen und rollt 

dann langsam ins Hole-re Rücklauf

3-
R

oh
rh

üg
el

MG 7, As4us gelb, 

Rohrbälle
Mitte auflegen und gerade abspielen

4 
- 

V

Migo 20, K12,         

33. Preis Lissf. Roh,

ganz außen oder auf Pickerl auflegen, 

leicht nach li abspielen, 

5 
- 

B
rü

ck
e

MG21, schneller 

Mayer Spzial, 3D563,  

Cl 5,  MG 5 warm, 

von Rechts außen in den linken Rundlauf, 

nicht zu schnell spielen, Ball kann auch im 

letzten 1/3 die Bande berühren. 

Kullerchance, wenn der Ball unterhalb 

vom Hole vorbeiläuft

6 
- 

F
av

i

Smiley gelb, JÖM 06 

blau, ÖM Koci str. 

blau, 

Ball ca. 7cm re aus der Mitte auflegen 

und mittig ins Hindernis einspielen, As auf 

linkem Rücklauf wenn Holetempo, 

Kullerchance bis ca 10-15 cm nachher; 

auch direktes As  möglich

7-
S

tu
m

pf
e 

K
eg

el

Wat 2007 blau, 

smiley orange, 

Andrasch rot,  

Schnecke

Variante 1: Ball 10 cm von re außen 

auflegen, kurz und zügig an li Bande 

anspielen, re vorbei im Rücklauf; Variante 

2: Rechts außen auflegen, gerade über 

Schrauben am 1. Hindernisabspielen, re 

vorbei im Rücklauf oder direkt;                                 

3 . Variante: Mitte auflegen, zügig ganz 

kurz an rechte Bande anspielen, Ball geht 

links am Hole vorbei, As im Rücklauf



8-
D

op
pe

lw
el

le

Smiley gelb r, JEM 

grün r,  B´hofen 

Jugend r,  Eklaude r, 

Rechts außen auflegen (Je nach Ball und 

Temp) und über linke Bande am Zenit 

anspielen, re Rücklauf auf As

9-
Li

eg
en

de
 S

ch
le

ife

Nifo 2, Nifo 3, 163, 

263, Jöm 2000, 

Mittig auflegen,  und mit gutem Tempo-

sodaß der Ball nicht aufsteigt, ins 

Hindernis einspielen, max. 5 cm links 

vorbei und von Kreisbande ins Hole.      !! 

Wenn zu langsam - geht aufs Hole!!   

!!wenn  zu schnell- zu weit vom Hole 

weg!! 

10
-N

et
z B.D.V.

Zeichnung nicht richtig, Keil wie bei Favi, 

aber steiler. Mitte-Mitte mit Klack.

11
-S

ch
rä

gk
re

is
 m

it 
N

ie
re

Mayer Spezial, Cl 5, 

Ried III, Nifo 2, Nifo 

3, Andrasch rot, rosa 

WM Steyr, Schnecke, 

WAT 07 blau, 

Variante 1: über die Bande ganz li außen 

auflegen und ca. 15 cm vor Hindernislinie 

an re Bande anspielen Variante 2: Rechts 

außen auflegen und mit abstreifen im 

Hindernis abspielen,  Variante 3: Mitte 

auflegen und mitte-rechtes durchspielen                               

12
 -

B
lit

z

MG21, Cl 3, 4;           

MG 5, JÖM 06 blau je 

nach Temperatur!!

rechts außen auflegen, knapp am linken 

Eck vorbeispielen, über 3 Banden ins 

Hole. Tempo !!!

13
 -

 S
ch

üs
se

l

B.d.V.

Mitte - Mitte !                                          

Bahn täuscht!!                                              

Schmaler Steg -10 cm breit- vor der 

Schüssel!!

14
 -

 P
as

sa
ge

Smiley gelb, JÖM 06 

blau, ÖM Koci str. 

blau, 33. Preis der 

Stadt Linz,  ÖM 03 

grau, 

Links Mitte auflegen über Schrauben ins 

Hindernis mittig einspielen - langsam; As  

von voorne oder re Rücklauf;  reißt leicht 

am Hole an!!

15
 -

 S
al

to

Wat 2007 blau, 

smiley orange, 

Andrasch rot,  

Schnecke,  3D053, 

mitte auflegen, Mitte - rechts ins 

Hindernis einspielen, links  vorbei im 

Rücklauf auf Kullern, Ball gut 

Präparieren!! Sprünghöhe max. 2 cm !!



16
 -

 M
itt

el
kr

ei
s

B.d.V.                        Cl 

4, H 14, H 3, Lakos 

gelb, 

Mitte auflegen, mitte einspielen, 

17
 -

 V
ul

ka
n

B.d.V. Mitte - Mitte !                                    

18
- 

re
ch

te
r 

W
in

ke
l

gelber Lissfelder, 

Smiley gelb, 

Ball 5cm von links außen auflegen und 

vor dem Plattenstoß an re Bande 

anspielen, Holetempo!!!  Über 3 Banden 

direkt ins Hole. Kullerchance ca 10-15 cm 

nach dem Hole auf 12 Uhr! Kreis fällt 

leicht links!

gelber lissfelder= 3D Bahnengolfarena Linz Lissfeld - ÖM 2003

Sprunghöhe ca. 10-12cm

Shore= 60

etwa vergleichbar mit: 3D 363, Euro 20, 

Smiley Sprunghöhe ca. 15 - 20 cm je nach Temperatur

Shore= 40

etwa vergleichbar mit: 3D 443

smiley orange

30. Preis der Stadt Linz 

toter träger Ball- warm spielen

Sprunghöhe ca. 1/2 - 1  cm 

Shore= 40

etwa vergleichbar mit: SV Golf Karl Lakos österreich Champion 

JEM03 grün Sprunghöhe =   8 - 12 cm

Shore 40

etwa vergleichbar mit: Legends Reinhard Schuster braun,



JÖM 06 Sprunghöhe ca. 15 - 20 cm

Shore 30

etwa vergleichbar mit: 443, 423

25. Preis d. Stadt Linz Farbe eher ins Türkis gehend

Shore 40

Sprunghöhe ca. 25 - 30 cm je n. Temperatur

etwa vergleichbar mit: 543, 523, 

33. Preis d. Stadt Linz Baustellenball

Shore 10

Sprunghöhe ca. 30 -35 cm

etwa vergleichbar mit: 3D 513, Schwarzer Lakos, 



Pistenplan  Lissfeld - Minigolf

Bahn Bälle Zeichnung Text

1

W36 warm, W 29,  

623, D083, F13,           

K2 lila

Links vom Abschlagpunkt auflegen 

und auf Höhe der Laterne an re 

Bande anspielen. Tempo wichtig, 

direkt oder rechter Rücklauf

2

wie Bahn 1

Ca. 5 cm li aus der Mitte auflegen 

und gerade abspielen, Bahn hängt 

nach rechts, tempo wichtig, rechter 

Rücklauf oder über re Platte – Bande 

– Hole,                                                        

3

F 1 alt, K2, Fun 4, 

Rita Ries

Langsam spielen besser, As Chance 

nur re Rücklauf- wenn max. 5 cm re 

vom Hole vorbei geht

4

I.V.T.T Schw/gold, 

W 36, Cl 4,  MG B5, 

sehr gute As Chancen nur bei li 

Rücklauf (Rot eingezeichnet)

5

I.V.T.T Schw/gold, 

Cl 4,  MG B5; D085 

warm, Perfetto 

Bahn5, 

1. Langsame Variante: re. Außen 

auflegen, knapp an li Bande vorbei 

bis max. halbe Höhe der Schrägen 

spielen, direkt oder Rücklauf von li.                                       

2. Schnelle Variante: genauso 

auflegen, knapp an li Bande vorbei , 

aber so schnell, daß er knapp an der 

oberen Bande vorbeiläuft, knapp vor 

dem Kreis an die Bande geht- li am 

Hole vorbei mit Doppelstoß oder 

Einfachstoß ins Hole

6

Reisinger 100r, 

200r, Lissfeld gelb r, 

Grenchen rosa, 

es geht beide Seiten über die Bande



7

Stein, Mg A, 

Rintintin, Cl 5, 6, 

8

langsame Bälle wie 

H4, H5, Lissfelder 

gelb, W 37, Euro 20

re aus der Mitte auflegen und mitte-

links einspielen mit Zug aufs Hole - 

Tempo!!

9

W37, H4zf, 

JÖM2000, gelber 

Lissfelder,  H15,

links aus der Mitte auflegen und 

gerade einspielen, As Chance nur 

direkt, nur Holetempo spielen!

Smiley, gelber 

Lissfelder, 

Variante 1: links aus der Mitte 

auflegen und in die Mitte spielen, 

rechter Rücklauf;                  Variante 

10

Lissfelder, 

Killerbiene 3, Euro 

20, 40, N, 

rechter Rücklauf;                  Variante 

2: links außen auflegen, über re 

Bande am Zenit anspielen, re 

Rücklauf

11

langsame  Bälle wie 

W 37, H 4, JÖM 

2000, etc.

95 % As Bahn, Tempo entscheidend

12

BO 3, Migo 50 lack., 

Rita Ries,    W 05, 

Bago 11, 3D864rl, 

re außen auflegen, über den 1 

Aufstrich an die re Bande anspielen, 

der Ball soll entlang der Ablegelinie 

an die re Bande n.d. Hindernis und 

von dort direkt oder über re 

Rücklauf ins Hole

13

25 j. Lissfeld, W 36, 

3D513, i.V.T.T. 

schw./gold, cl.4, 

33.Preis d. Stadt 

Linz, 

li aus der Mitte auflegen, eher tief in 

die Bahn einspielen,              direkt 

oder über re Rücklauf

14

MG A, MG 11, 

Mitte auflegen, an li Bande kurz 

nach dem Steher anspielen; Tempo 

langsam, direkt oder li Rücklauf,   re 

Rücklauf über Kullerchance



15

gelber Lissfelder, H 

1, 263, 363, N, 

mitte auflegen, Mitte - rechts ins 

Hindernis einspielen, links  vorbei im 

Rücklauf, Tempo ! Kreis hängt nach 

links

16

Murnauer, World 

Games, MG 21, 

Euro 48, W 36, 

Mayer Spezial, 

Mitte auflegen, mitte einspielen, soll 

nach etwa 1 m an li Bande stoßen 

und von dort direkt  oder knapp re 

im Rücklauf

17

25 j. Lissfeld, 33. 

Preis d. Stadt Linz, 

ÖM 2003 grau, JÖM 

06, Smiley gelb,  

D084, D081, 

Ball ca 5 cm li aus der Mitte auflegen 

und re-mitte ins Hindernis 

einspielen, Ball soll knapp li vorbei 

im Rücklauf oder direkt ins Hole

18

Helmi Nuss, Nuss, E 

25, Euro 26, Cl 3, Cl 

4, 

Bahn läßt sich auch gerade ohne 

Probleme bespielen,über Bande 

kann es passieren, daß der Ball beim 

Auflauf die Bahn verläßt (wenn man 

den Knick erwischt)18 den Knick erwischt)


